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Absatztyp HTML-Element

web to date bietet Ihnen die Mdglichkeit, komplette HTML-Codes
einzubinden, sodass Sie beispielsweise Informationen von anderen
Websites oder Elemente auf der Basis von JavaScript in lhre
Internetprasenz tibernehmen kénnen.

Genauso wie bei Text- und Aufzdhlungsabsatzen kdnnen Sie bei
HTML-Absatzen eine Abbildung bzw. Grafik als seitliches
Marginalbild einbinden.

In der Praxis findet dieser Absatztyp beispielsweise Verwendung,
wenn Sie einen Routenplaner in Ihre Website einbauen mdchten,
damit lhre Besucher Sie nicht nur im Internet finden, sondern auch im
,wahren Leben“. Wenn Sie HTML-Elemente Uber einen solchen
Quellcode eingebaut haben, werden diese auf lhrer Website
wiedergegeben.

Die Symbolleiste Uber dem Absatzeditor enthalt beim Absatztyp
HTML-Element folgende Symbole:

Symbol Beschreibung

K Offnet das Fenster HTML-Datei importieren, in dem Sie die Datei
auswahlen, die Sie einfligen mdchten.

i Offnet das Fenster HTML-Datei exportieren, in dem Sie festlegen, in
welchem Verzeichnis eine HTML-Datei gespeichert werden soll, wenn
Sie diese in lhrem HTML-Absatz selbst erstellt oder geandert haben.

| |Offnet den Dialog Externes Element einbinden, mit dem Sie Scripts in
Frames anzeigen lassen.

Heues HTML-Element

Assistent fiir neue HTML-ELemente

Dieser Assiskent hilft Thnen, ein HTML-Element zu erstellen:

{* HTML-Code selbst eingeben

E

wahlen Sie diese Option, um ein leeres HTML-Element anzulegen. Sie kinnen danach den
eingebauten Editor verwenden, um selbst HTML-Befehle einzugeben.,

I Script-Erweiterung verwenden

" HTML-Datei importieren

‘Wahlen Sie diese Option, um eine HTML-Catei zu importieren, Den importierten Code kinnen
Sie danach im eingebauten HTML-Editor verandern,
" Enternes Element einbinden

Wit dieser Option betten Sie ein externes Element dynamisch dber einen Frame in Thre Seite
ein. Dieser Assistent hift Thnen beim Erstellen der notwendigen HTML-Befehle.
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Der Absatztyp HTML-Element bietet Ihnen drei Optionen:

* Sie kénnen lhren HTML-Code direkt in den Editor eingeben,
* Sie kénnen eine bestehende HTML-Datei importieren oder
* Sije kdnnen ein externes Element als iFrame einbinden.

HTML-Code eingeben oder importieren
Legen Sie zunachst einen Absatz vom Typ HTML-Element an.

Da dieser Absatztyp die Einbindung von Marginalbildern erlaubt,
kénnen Sie dies gleich beim Anlegen des Absatzes integrieren.
Klicken Sie dazu wie gewohnt auf die Schaltflache Absatzbild
auswahlen und flugen Sie das Bild Gber das Dialogfenster Grafiken
auswabhlen ein.

Uber das Fenster Absatz-Eigenschaften, das Sie in der
AbsatzUbersicht Uber das Kontextmeni aufrufen, kbnnen Sie das
Bild auch nachtraglich einfligen. Oder ziehen Sie eine Grafik per
Drag & Drop aus der Mediengalerie in die Absatziibersicht auf lhren
HTML-Absatz.

Nach dem Bestatigen mit OK wird der neue Absatz inklusive
Marginalbild in der Absatziibersicht aufgefihrt.

Das Fenster des Absatzeditors ist anfangs noch leer. Um ein HTML-
Element in den Absatz zu integrieren, 6ffnen Sie das Fenster zum
Importieren von HTML-Dateien durch Anklicken des Symbols oder
tiber das Menu Download/Importieren.

web to date ermdglicht den Import von HTML- (*.html/*.htm/*.php)
und Textdateien (*.txt). Wahlen Sie das entsprechende Element aus
und fiigen Sie es tber Offnen in lhren Absatz ein. AnschlieRend wird
der Quellcode im Absatzeditor angezeigt.

Alternativ dazu kdnnen Sie den HTML-Code nattrlich auch manuell
oder per Copy & Paste in den Absatzeditor eingeben.

Um die importierte Datei oder den eingegebenen Quellcode weiter zu
bearbeiten, stehen lhnen Uber das Kontextmeni die Befehle Alles
Markieren, Kopieren, Ausschneiden, Einfigen und Ldschen sowie
Ruckgangig zur Verfigung.

Haben Sie den HTML-Code selbst erstellt oder einen eingefligten
Code madifiziert, kdnnen Sie ihn Uber das Symbol auf lhrem Rechner
in einem anderen Verzeichnis abspeichern, damit es auch fur weitere
Website-Projekte zur Verfigung steht.
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